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ABSTRAK:
Seiring dengan berjalannya waktu, teknologi telah menjadi bagian yang
tidak terpisahkan dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk dalam
dunia pendidikan. Oleh karena itu, adaptasi dan inovasi dalam dunia
pendidikan menjadi hal yang signifikan agar kita dapat mengikuti
perkembangan zaman. Untuk mencapai tujuan tersebut, maka perlu
dilakukan identifikasi dan analisis mengenai peranan teknologi digital
sebagai inovasi dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada
pembelajaran Sekolah Dasar. Penelitian ini dilakukan dengan metode
kajian pustaka, yaitu dengan cara mengumpulkan dan mengevaluasi
berbagai sumber informasi yang relevan, seperti artikel jurnal ilmiah,
laporan penelitian, dan dokumen resmi dari lembaga pendidikan. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa teknologi digital berperan aktif dalam
meningkatkan hasil belajar siswa dengan memanfaatkan teknologi
aplikasi Google Classroom, Canva, Zoom Meeting, YouTube, dan
WhatsApp. Simpulan yang disampaikan adalah bahwa teknologi digital
atau teknologi aplikasi sangat efektif dalam meningkatkan hasil belajar
siswa Sekolah Dasar. Teknologi ini efektif digunakan dalam proses
pembelajaran, baik secara langsung maupun tidak langsung.
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ABSTRACT:
As time goes by, technology has become an integral part of various aspects
of life, including education. Therefore, adaptation and innovation in the
world of education are significant so that we can keep up with the times.
To achieve this goal, it is necessary to identify and analyze the role of
digital technology as an innovation in improving student learning
outcomes in elementary school learning. This research was carried out
using the literature review method, which was carried out by collecting
and evaluating various sources of relevant information, such as scientific
journal articles, research reports, and official documents from educational
institutions. The research results show that digital technology is active in
improving student learning outcomes by using the application technology
Google Classroom, Canva, Zoom Meeting, YouTube, and WhatsApp. The
conclusion conveyed is that digital. Technology or application technology
is very effective in improving learning outcomes for elementary school
students. This technology is effectively used in the learning process, either
directly or indirectly.
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PENDAHULUAN

Seiring perkembangan zaman teknologi sudah menjadi bagian integral dari
berbagai aspek kehidupan, termasuk pendidikan. Oleh karena itu, adaptasi dan
inovasi dalam dunia pendidikan menjadi sangat penting agar kita dapat mengikuti
perkembangan zaman. Pendidikan memainkan peran krusial dalam membentuk
setiap individu, mempersiapkan mereka untuk menghadapi tuntutan zaman yang

terus berubah (Pare & Sihotang, 2023) . Perkembangan ini tidak mengenal batasan

status sosial masyarakat, baik bagi mereka yang berada di tingkat rendah, tinggi,
atau terbelakang, maupun yang tinggal di wilayah pedesaan proses ini terus meluas

hingga menjangkau tingkat lokal di desa (Hermansyah et al., 2021) . Pada tingkat

sekolah dasar penerapan proses pembelajaran menjadi inovasi yang signifikan untuk

meningkatkan hasil belajar siswa (Agusti & Aslam, 2022) . Maka sekolah perlu

menyediakan media pembelajaran yang efektif untuk mendukung keberhasilan
belajar siswa, sehingga proses belajar dapat berlangsung dengan baik.

Penggunakan media pembelajaran digital seperti, proyektor, materi

audiovisual, dan aplikasi edukasi (Nur Aida et al., 2020) . Hal ini memungkinkan

guru untuk menyampaikan materi dengan lebih menarik dan interaktif, sehingga
dapat meningkatkan pemahaman dan motivasi belajar siswa. Salah satu contoh dari
inovasi pembelajaran berbasis teknologi di sekolah dasar adalah penggunaan
aplikasi pembelajaran online seperti: Google Classroom, canva, Zoom Meeting, dan

Youtube (Anugrahana, 2020) . Dengan teknologi ini, proses belajar mengajar bisa

berlangsung dengan lebih efisien dan efektif. Teknologi dalam pembelajaran tidak
hanya dapat meningkatkan motivasi siswa untuk belajar, tetapi juga memudahkan

guru dalam menyampaikan materi pelajaran (Firmadani, 2020).

Teknologi digital memungkinkan adanya pembelajaran yang lebih personal.
Para pendidik dapat menyesuaikan metode pengajaran sesuai dengan kebutuhan
setiap siswa, hal ini membantu siswa yang mengalami kesulitan, memberikan
tantangan bagi yang berprestasi, serta memperbaiki kesenjangan dalam kurikulum

(Taufik Sutrisno et al., 2023) . Namun, penerapan teknologi dalam pembelajaran

menghadapi sejumlah tantangan, seperti keterbatasan infrastruktur, biaya, serta

kemampuan guru dalam memanfaatkan teknologi (Isti’ana, 2024). Untuk mengatasi
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hambatan ini, diperlukan upaya yang berfokus pada peningkatan akses terhadap
teknologi, pengembangan keterampilan guru, serta pembuatan regulasi yang

mendukung penerapan teknologi dalam Pendidikan (Astuti et al., 2023) . Namun,

keberhasilan implementasinya memerlukan kolaborasi dari berbagai pihak,
termasuk pemerintah, sekolah, guru, dan orang tua, agar tercipta lingkungan belajar

yang kondusif dan responsif terhadap perkembangan teknologi (Suhartono, 2021).

Berdasarkan data di atas kajian literatur ini mengidentifikasi peran teknologi
digital dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Apakah penggunaan teknologi
digital sebagai inovasi dalam pembelajaran di sekolah dasar memiliki potensi besar
untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Tujuan dari penelitian ini untuk
mengidentifikasi dan menganalisis peran teknologi digital sebagai inovasi dalam
meningkatkan hasil belajar siswa pada pembelajaran di sekolah dasar.

METODOLOGI

Dalam penelitian ini, metode yang digunakan adalah kajian literatur, yang
bertujuan untuk mengumpulkan, mengidentifikasi, dan menganalisis peran
teknologi digital sebagai inovasi dalam meningkatkan hasil belajar siswa di sekolah
dasar. Proses kajian literatur dilakukan dengan mengumpulkan dan mengevaluasi
berbagai sumber informasi yang relevan, seperti artikel jurnal ilmiah, laporan
penelitian, dan dokumen resmi dari instansi Pendidikan.

Langkah awal penelitian melibatkan penentuan kata yang berkaitan dengan
topik, seperti teknologi digital dalam pendidikan, inovasi pembelajaran, hasil belajar
siswa, dan sekolah dasar. Kata ini digunakan untuk mencari sumber literatur
melalui database akademik, yaitu Google Scholar. Selanjutnya, dilakukan seleksi
literatur untuk memastikan bahwa hanya sumber-sumber yang relevan dan kredibel
yang digunakan dalam analisis. Melalui metode ini, diharapkan penelitian dapat
memberikan kontribusi teoretis yang substansial dan menyajikan rekomendasi
praktis untuk mendukung inovasi pembelajaran berbasis teknologi di sekolah dasar.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil

Teknologi digital memainkan peran penting dalam meningkatkan hasil belajar siswa
dengan memudahkan akses ke berbagai sumber belajar yang tersedia. Hal ini
tentunya dapat mendorong motivasi belajar siswa. Namun, peran guru tetap krusial
dalam membimbing siswa agar dapat memanfaatkan teknologi digital yang terus
berkembang dengan pesat. Berdasarkan hasil penelusuran, penelitian ini
menemukan beberapa jenis artikel.

Tabel 1. Artikel yang relevan beserta proses analisis konten

NO PENULIS METODE HASILPENELITIAN
1. (Saragih et al.,

2021)
Studi multi situs
dengan pendekatan
penelitian
kualitatif deskriptif

Teknologi digital memainkan peran
krusial dalam pemanfaatan media
pembelajaran. Selama masa pandemi,
teknologi menjadi sangat penting untuk
mendukung proses pembelajaran yang
hanya dapat dilakukan secara daring.
Berbagai aplikasi seperti Google
Classroom, Zoom Meeting, dan lainnya
digunakan secara efektif untuk
memfasilitasi kegiatan belajar mengajar.

2. (Maylani Kartiwi &
Rostikawati, 2022)

Kualitatif dengan
pendekatan
deskriptif
kualitatif.

Penggunaan video pembelajaran teks
fabel yang dibuat dengan aplikasi Canva
telah menunjukkan respons positif dari
peserta didik. Setelah menyaksikan video
tersebut, mereka menunjukkan
antusiasme yang tinggi. Di antara 35
siswa yang terlibat, 20 di antaranya
mampu memberikan jawaban dengan
baik. Hal ini menunjukkan bahwa
teknologi digital yang digunakan
memainkan peran penting dalam
meningkatkan hasil belajar siswa.

3. (Huriyatunnisa,
2022)

Kualitatif dengan
metode studi kasus

Dalam proses pembelajaran, sebagian
besar guru cenderung hanya
mengandalkan buku dan video dari
YouTube. Namun, saat pandemi
melanda, guru-guru dihadapkan pada
tuntutan untuk menguasai berbagai
teknologi digital lainnya, seperti
WhatsApp dan Zoom, demi
meningkatkan hasil belajar siswa.
Penggunaan teknologi digital ini terbukti
sangat berpengaruh dalam
meningkatkan efektivitas pengajaran
serta mendukung keberhasilan siswa
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dalam situasi yang menantang ini.
4. (Insani Firdos et al.,

2023)
Kajian
kepustakaan
(library reasearch).

Peran teknologi dalam pembelajaran
semakin penting sebagai alat dan media
pengajaran bagi guru dalam
menyampaikan materi kepada siswa
sekolah dasar dengan cara yang menarik
dan mudah dipahami. Media audio-
visual memiliki peranan kunci bagi guru
dan siswa, terutama di kelas rendah
(kelas 1,2 dan 3). Penggunaan teknologi
ini dapat membantu penyampaian
materi dengan lebih menarik, dan
diharapkan visualisasi serta animasi yang
digunakan akan meningkatkan
pemahaman peserta didik sebagai salah
satu fokus utama. Selain itu, guru
sekolah dasar berperan sebagai wali
kelas yang menguasai semua mata
pelajaran, kecuali untuk mata pelajaran
agama dan pendidikan jasmani.

5. (Heryani et al.,
2022)

Studi literatur Dalam proses belajar mengajar materi
IPS untuk kelas tinggi di sekolah dasar,
banyak yang telah memanfaatkan media
pembelajaran berbasis teknologi seperti
media audio, visual, audio-visual
sehingga dapat dilihat dan di dengar.
Media yang digunakan seperti rekaman
video, proyeksi, film. Terbukti,
penggunaan media ini dapat
meningkatkan motivasi serta capaian
belajar peserta didik selama mengikuti
kegiatan di kelas.

Berdasarkan artikel yang telah diteliti untuk mengetahui seberapa penting
teknologi digital sebagai inovasi dalam meningkatkan hasil belajar siswa di sekolah
dasar. Pertama terdapat teknologi aplikasi google classroom, dan zoom meeting yang
sangat efektif dan membantu dalam proses belajar. penggunaan aplikasi google
classroom dan zoom meeting digunakan terutama semenjak masa pandemi. google
classroommemudahkan guru untuk mengelola materi, tugas dan penilaian, sehingga
siswa dapat mengakses materi dengan mudah. Zoom meeting memberikan
pengalaman baru dengan proses belajar tatap muka namun secara online, melalui
penjelasan video guru dapat menjelaskan materi secara langsung, menjawab
pertanyaan siswa, dan memberikan umpan balik. Dengan menggunakan kedua
aplikasi ini dapat menciptakan lingkungan belajar yang fleksibel, interaktif, terarah,
dan modern, sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa.
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Kedua terdapat penggunaan teknologi aplikasi canva dengan membuat video
teks fable yang efektif digunakan untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Video
yang dihasilkan dari canva dapat dibuat secara menarik dengan kombinasi elemen,
visual, dan animasi kreatif sehingga mampu meningkatkan dan keterlibatan siswa
selama proses pembelajaran. Dengan penggunaan video semacam ini menghasilkan
respon positif dan siswa lebih antusias terhadap materi yang disampaikan. Selain itu,
kemampuan siswa dalam memahami dan pertanyaan terkait materi yang dipelajari
juga meningka, sehinga teknologi aplikasi ini efektif dalam membantu dalam proses
belajar. Ketiga terdapat penggunaan teknologi digital youtube,WhatsApp, dan zoom
meeting hal ini efektif digunakan untuk meningkatkan hasil belajar siswa dengan
memberikan hal menarik untuk metode pembelajaran, lebih fleksibel, dan interaktif.
Youtube menyediakan beragam materi audio-visual. Sehingga dapat membantu
siswa memahami konsep yang sulit dengan melalui video pembelajaran yang
menarik dan informatif. Penggunaan whatsapp saat ini bukan hanya untuk
mengirim pesan tetapi bisa digunakan untuk mengirim tugas dam materi
pembelajaran karena mudah diakses.

Keempat terdapat penggunaan media audio-visual yang telah terbukti efektif
dalam meningkatkan hasil belajar siswa di sekolah dasar. Media ini sangat
membantu dalam menyampaikan materi pembelajaran yang kompleks dengan cara
yang menarik dan mudah dipahami. Kehadiran audio-visual menciptakan suasana
belajar yang interaktif dan menyenangkan, sehingga dapat meningkatkan motivasi
belajar siswa. Dengan memanfaatkan animasi, video edukasi, dan ilustrasi interaktif,
proses belajar menjadi lebih baik dan memungkinkan siswa untuk meningkatkan
pemahaman informasi serta mencapai hasil belajar yang lebih optimal. Kelima
terdapat penggunaan media rekaman video, proyeksi dan film terbukti efektif dalam
meningkatkan hasil belajar siswa di sekolah dasar. Rekaman video dapat
menyampaikan materi secara dinamis melalui kombinasi visual, audio, dan animasi,
sehingga siswa lebih terlibat dalam proses belajar. Proyeksi dapat membantu guru
untuk menampilkan materi atau video pembelajaran langsung di kelas, menciptakan
pengalaman belajar yang interaktif. Penggunaan film yang relevan dengan materi
pembelajaran mampu memfasilitasi pemahaman konsep belajar melalui cerita atau
visualisasi yang menarik.
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Pembahasan

Teknologi digital saat ini sudsh berkembang pesat sehingga siswa di haruskan
untuk menguasai teknologi untuk meningkatkan hasil belajar, pada artikel pertama
penggunaan teknologi aplikasi google classrom adalah aplikasi modern yang sangat
bermanfaat bagi pengguna, terutama di lembaga pendidikan selama masa pandemi.
Semua materi pembelajaran dapat diakses dengan mudah melalui platform ini.
google Classroommerupakan sebuah inovasi dalam media pembelajaran yang sangat
efektif dalam situasi yang penuh tantangan ini. Dengan menggunakan aplikasi ini,
peserta didik dapat belajar dan mengakses materi ajar secara individu, memberikan

mereka fleksibilitas yang dibutuhkan dalam proses pembelajaran (Tapung et al.,

2022) . Tujuan penggunaan aplikasi google classroom untuk memudahkan guru

mengelola materi, tugas dan penilaian, sehingga siswa dapat mengakses materi
dengan mudah, meningkatkan keterlibatan siswa. Pemanfaatan yang didapatkan
dengan menggunakan aplikasi ini dapat disiapkan dengan mudah, penggunaannya
dapat menghemat waktu dan kertas, mempermudah komunikasi serta menerima
masukan, serta menjamin keamanan. Selain itu, aplikasi ini juga tersedia secara

gratis (Usman Ali & Zaini, 2020) . Dengan menggunakan aplikasi ini guru dapat

mengakses dengan mudah ketika memberikan tugas dan aman.

Aplikasi zoom meeting dapat digunakan ketika kondisi sedang mendesak
seperti saat masa pandemi, namun sampai saat ini aplikasi zoom tetap masih bisa
digunakan. Aplikasi zoom meeting bertujuan untuk mempermudah proses belajar
tatap muka namun dengan jarak jauh dan secara online, sehingga proses belajar

tetap terlaksana namun secara online (Marsiding, 2020). Penggunaan aplikasi canva

digunakan sebagai program desain online, Canva memiliki beragam alat yang
memudahkan penggunanya dalam menciptakan berbagai karya, seperti presentasi,
resume, poster, pamflet, brosur, grafik, infografis, spanduk, dan banyak lagi

(Resmini et al., 2021). Tujuan dengan penggunaan aplikasi canva yaitu dapat diakses

melalui gadget atau laptop, sehingga memudahkan guru dalam penggunaan aplikasi
tersebut. Pemanfaatan Canva, guru dapat menggunakan berbagai template berwarna
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menarik serta memilih font tambahan untuk memperindah latar belakang video saat

ditampilkan (Adelina Purba & Harahap, 2022).

Aplikasi youtube dan whatsapp biasa digunakan untuk memberikan siswa
akses yang mudah untuk melakukan pembelajaran secara daring atau untuk

meningkatkan pemahaman materi (Dandi et al., 2021) . Tujuan dengan

menggunakan aplikasi tersebut karena youtube memiliki banyak konten edukasi

yang dapat digunakan sebagai media visual (Baihaqi et al., 2020). Aplikasi whatsapp

memiliki fasilitas komunikasi dan kolaborasi antara siswa dan guru melalui pesan,

pengiriman file, dan diskusi kelompok (Prajana, 2017) . Pemanfaatan dari kedua

aplikasi ini agar siswa dapat belajar secara mandiri dan interaktif. Audio-visual
digunakan untuk komunikasi yang efektif, menjadikannya alat yang ampuh bagi

media dalam menyampaikan imformasi (Kembuan & Irwansyah, 2019) .

Pemanfaatan media audio-visual dapat menarik perhatian siswa, memperkuat daya
ingat karena digabungkan elemen suara dan gambar, mempermudah pemahaman
materi. Dengan menggunakan media audio-visual alat pendukung untuk

menerapkan media tersebut menggunakan proyeksi agar lebih terlihat jelas (Yuanta,

2019).

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil kajian literatur, penelitian ini menyimpulkan bahwa
teknologi digital atau teknologi aplikasi sangat efektif digunakan bagi siswa sekolah
dasar dalam meningkatkan hasil belajar. Teknologi tersebuit efektif digunakan
dalam proses pembelajaran berlangsung ataupun tidak langsung.
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